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第一章 介绍 

在开始用 Hprose for Pascal开发应用程序前，您需要先了解一些相关信息。阅读这一章能让

您知道如何安装 Hprose for Pascal和如何得到帮助。 

本章提要 

 ̧ 欢迎使用 Hprose 

 ̧ 安装 Hprose for Pascal 

 ̧ 体例 

 ̧ 获取其它帮助信息 

 ̧ 联系我们  
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欢迎使用 Hprose 

Hprose 使您能高效便捷的创建功能强大的跨平台、跨语言、分布式的应用。如果您刚接触网络编程，

您会发现用 Hprose来实现分布式系统易学易用。如果您是一位有经验的程序员，您会发现它是一个功能强

大的通讯协议和开发包。有了它，您在任何情况下，都能在更短的时间内完成更多的工作。 

Hprose是 PHPRPC的商业化版本，它除了拥有 PHPRPC的各种优点之外，它还具有更多自己的特别之

处。Hprose 使用自己独特的数据表示数据，在更加节省空间的同时，可以表示更多的数据类型，解析效率

也更加高效。在数据传输上，Hprose 以更直接的方式来传输数据，不再需要二次编码，可以直接进行流式

读写，效率更高。在远程调用过程中，数据直接被还原为目标类型，不再需要类型转换，效率上再次得到

提高。Hprose不仅具有在HTTP协议之上工作的版本，以后还会推出直接在TCP协议之上工作的版本。Hprose

在易用性方面也有很大的进步，您几乎不需要花什么时间就能立刻掌握它。 

Hprose 与其它远程调用商业产品的区别很明显，那就是 Hprose 是开源的，您可以在购买相应的授权

以后即可获得源代码的阅读或修改权，这样您就可以在遇到问题时更快的找到问题并修复它，或者在您无

法直接修复的情况下，更准确的将错误描述给我们，由我们来帮您更快的解决它。您还可以将您所修改的

更加完美的代码或者由您所增加的某个激动人心的功能反馈给我们，让我们能够更好的来一起完善它。正

是因为有这种机制的存在，您在使用该产品时，实际上可能遇到的问题会更少，因为问题可能已经被他人

修复了。 

Hprose与其它远程调用开源产品的区别更加明显，Hprose不仅仅在开发运行效率，易用性，跨平台和

跨语言的能力上较其它开源产品有着明显的不可取代的综合优势，Hprose 还可以保证所有语言的实现具有

一致性，而不会向其他开源产品那样即使是同一个通讯协议的不同实现都无法保证良好的互通。而且 Hprose

具有完善的商业支持，可以在任何时候为您提供所需的帮助。而不会向其它没有商业支持的开源软件那样，

当您遇到问题时只能通过阅读天书版的源代码的方式来解决。 

Hprose 支持许多种语言，包括您所常用或不常用甚至从来不用的语言。您不需要掌握 Hprose 支持的

所有语言，您只需要掌握您所使用的语言就可以开始启程了。 

本手册是针对 Hprose的 Pascal版本来展开讲解的，其中有些内容您可能在其它语言版本的手册中也会

看到，我们之所以会在不同语言的手册中重复这些内容是因为我们希望您只需要一本手册就可以掌握

Hprose在这种语言下的使用，而不需要同时翻阅几本书才能有一个全面的认识。 

下面我们先来看看如何安装 Hprose for Pascal吧。 

安装 Hprose for Pascal 

安装需求 

Hprose for Pascal支持的开发环境包括 Delphi/C++ Builder 6 -2010，Lazarus 0.9.26/Free Pascal 2.2.0

及其更高版本。 

Kylix 理论上也支持，但未在实际环境中对其测试。 

在不同开发环境下，安装方法稍有不同。下面我们来分别介绍。 

在 Delphi 中安装 

Hprose for Pascal直接提供了相应的组件安装包，只需要打开组件包点击安装即可。安装后，可以在组
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件面板的 Hprose栏下找到您所安装的组件。 

Hprose提供了三个版本的基于 Indy 实现的组件安装包，分别对应 Indy8、Indy9 和 Indy10，默认情况

下，Delphi 6 自带的是 Indy8，Delphi 7 自带的是 Indy9，更高版本是 Indy10。您也可以在 Delphi 6、7 上

安装 Indy10，安装时请选择正确的版本安装。这三个版本在使用上基本没有差别，在效率上 Indy10 最佳。 

Hprose 还提供了基于 synapse 实现的组件，文件名为 HproseSynaHttpClient.pas，但是没有直接提供

安装包。因为它需要先安装 synapse，或者同它一起安装，但 synapse 是以修改的 LGPL许可证的发布的，

因此不便于与它一起打包发布，但是这并不会影响您的使用。synapse可以直接从它的官方网站获取，它官

方下载地址是：http://www.synapse.ararat.cz/doku.php/download 。但是您可能并不需要 synapse 的全部

内容，并且因为 synapse 本身有一点小问题，您可能并不能幸运的一次编译通过，所以我们在这里提供了

修正并精简过的版本：http://www.hprose.com/download/synapse.zip ，它是免费开源的，其中还包含了

Delphi和Lazarus的安装包。至于HproseSynaHttpClient.pas的安装，您可以参见 Indy 版本的安装包在Delphi

中创建自己的 synapse版本安装包并安装。 

在 C++ Builder 中安装 

C++ Builder 可以直接使用 Delphi 文件，虽然没有直接提供 bpk 安装包，但您可以直接在 C++ Builder

中创建组件包，并添加相应的 pas 文件编译安装即可。 

在 Lazarus 中安装 

Hprose同样没有直接提供 Lazarus的安装包，但是如果您使用过 Lazarus，应该已经熟悉在 Lazarus中

创建安装包的过程啦。 

如果您希望使用 Indy 版本，那么首先从这里（http://www.indyproject.org/Sockets/fpc/index.en.aspx ）

下载 Indy。然后参考 Free Pascal/Lazarus官方 wiki（http://wiki.lazar us.freepascal.org/Indy_with_Lazarus）

来安装 Indy for Lazarus。最后再创建 Hprose的 Indy 版本组件包安装即可。 

synapse版本的 Hprose安装请参考在 Delphi 中安装的方法。 

当您已经安装好 Hprose for Pascal后，我们就可以开始 Hprose for Pascal之旅啦，不过在正式开始之

前，先让我们对本文档的编排方式以及如何获得更多帮助作一下说明。当然，如果您对下列内容不感兴趣

的话，可以直接跳过本章剩余部分。 

体例 

菜单描述 

当让您选取菜单项时，菜单的名称将显示在最前面，接着是一个箭头，然后是菜单项的名称和快捷键。

例如“文件→退出”意思是“选择文件菜单的退出命令”。  

屏幕截图 

Hprose是跨平台的，支持多个操作系统下的多个开发环境，因此文档中可能混合有多个系统上的截图。 
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代码范例 

代码范例将被放在细边框的方框中： 

program helloworld;  

begin 

  Writeln('Hello World!');  

end. 

运行结果 

运行结果将被放在粗边框的方框中： 

Hello World!  

图标 

 出现这个图标，意味着右边方框中的内容非常重要，不应该被忽略。 

获取其它帮助信息 

电子文档 

只要您拥有用户帐号，所有的 Hprose 文档都能从我们的网站（http://www.hprfc.com ）和 FTP

（ftp.hprfc.com）上下载。这些文档都是 PDF格式的。您也可以向我们购买这些电子文档的印刷版。 

在线支持 

我们的技术支持网页为 http://www.hprfc.com/support 。该页面是查询有关 Hprose 信息的地方。您会

找到客户服务、技术服务方面的信息以及官方用户论坛、邮件列表和新闻组的链接。  

案例网站 

现在有数十个 Hprose用户创建的提供开发技术方面信息的网站，您可以通过我们网站上与之有关的链

接来访问它们。 

 升级 

潍坊高远速通软件有限公司每三个月到半年发布一个 Hprose的新版本。凡是有升级许可证的用户都能

升级。 

http://www.hprfc.com/
http://www.hprfc.com/support
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联系我们 

如果您需要直接跟我们取得联系，可以使用下列方法： 

公司名称 潍坊高远速通软件有限公司 

公司地址 潍坊市高新区玉清东街以北中心次干道以西高新大厦（邮编 261061） 

电子邮件 

市场及大型项目合作： manager@hprfc.com 

产品购买及项目定制： sale s@hprfc.com 

技术支持： support@hprfc.com 

联系电话 +86- 0536- 2999015（周一至周五，北京时间早上 9 点到下午 5 点） 

报告漏洞与需求 

如果您在 Hprose中发现了漏洞或需要一些新的功能，请告知我们。最好的方法是通过我们公司网站的

反馈系统进行反馈。我们的反馈系统专门用于收集所有有用的信息，它能帮助我们捕获缺陷和了解用户对

新功能的需求。您每报告一个缺陷或功能需求后，都将会相应的收到一封电子邮件，其中含有跟踪号码，

通过它，您可以及时了解报告的处理状态。当我们完成对报告的处理，我们会发送电子邮件告知您处理结

果及原因（例如：缺陷将在下次发布中被解决、 新特性将在下次发布时加入进来这并不是缺陷等等）。

mailto:manager@hprfc.com?subject=市场及大型项目合作
mailto:sales@hprfc.com?subject=产品购买及项目定制
mailto:support@hprfc.com?subject=技术支持


 

 

第二章 快速入门 

使用 Hprose制作一个简单的分布式应用程序只需要几分钟的时间。本章将用一个简单但完整

的实例来带您快速浏览使用 Hprose for Pascal进行分布式程序开发的全过程。 

本章提要 

 ̧ 在 Delphi 中创建 Hello 客户端 

 ̧ 在 C++  Builder 中创建 Hello 客户端 

 ̧ 在 Lazarus中创建 Hello 客户端  
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在 Delphi 中创建 Hello 客户端 

Hprose for Pascal的 1.0 版本只提供了客户端功能，因此我们还需要一个服务器才能进行讲解和演示。

不过这并不是什么问题，Hprose 的客户端和服务器所使用的语言是没有必然联系的，不论服务器是 Java、

C#还是 PHP，对客户端来说都是一样的。所以这里我们将使用 PHP版本的 Hprose服务器为例来进行讲解。

为了方便大家可以直接使用本书中的例子进行练习，我们直接将服务器放在了官方网站上，地址为：

http://www.hprose.com/example/ ，这是一个实际可用的服务，后面所有的例子，都以这个地址所提供的

服务为例来进行说明。 

这里我们以 Delphi7 和 Indy 版本的客户端为例来说明如何创建一个简单的 Hello 客户端。 

首先确认在 Delphi7 已经安装了 Indy 组件，然后根据第一章中介绍的方法安装好 Indy 版本的 Hprose

客户端。这里有一点需要注意，安装之后，如果后面您发现编写程序时找不到相应的单元文件，很可能是

它们不在搜索路径中，解决这个问题的最简单方法就是将编译出来的所有 dcu 文件复制到 Delphi 安装目录

下的 Lib 目录下，另外，Hprose.inc 文件也要复制进去，这个不要忘记。然后在 Delphi7 中，选择“File→

New→Other”： 

 

之后选择“New→Console Application”： 
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创建一个控制台程序，接下来我们在编辑窗口中键入以下程序： 

program Hello;  

{$APPTYPE CONSOLE} 

uses 

  HproseIdHttpClient;  

var  

  Client: THproseIdHttpClient;  

begin 

  Client := THproseIdHttpClient.Create(nil);  

  Client.UseService('http://www.hprose.com/example/');  

  Writeln(Client.Invoke('Hello', ['World']));  

  Client.Free;  

end. 

然后选择“File→Save As...”，将其保存为 Hello.dpr。 

接下来选择“Project→Build Hello”，如果报告找不到 HproseIdHttpClient 单元，则需要按照前面所述

步骤检查是否正确地安装了 Hprose的 Indy 版本组件包。如果顺利的话，程序将会被成功编译。 

 

这是打开 Windows 命令行管理器，进入 Hello.dpr 所在目录，键入 Hello.exe回车，您将会看到以下输

出： 

Hello World  

这说明您的客户端已经正常运行了，当然，如果这时您没有联网，您可能会得到一个错误提示窗口，

并在控制台窗口上显示类似于下面这样的错误信息： 
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Exception EIdSocketError in module Hello.exe at 0002D5D0.  

Socket Error # 11001  

Host not found.  

这很正常，这恰恰说明了这个程序不是单纯在本地执行的，而是通过网络才获取到的结果。 

下面我们来看一下如何在 BCB中使用 Hprose。 

在 C++ Builder 中创建 Hello 客户端 

这里我们以 Borland C++ Builder 6.0（后面我们简称 BCB6）为例来进行说明。 

首先同样是安装 Indy，可以直接从 Indy 官网下载 Indy10 安装，关于 Indy 的安装这里就不做介绍了。

之后创建组件包安装 Hprose，其中 HproseIdHttpClient.pas 一定要选择正确的版本目录下的安装。编译完

之后会生成一些 hpp 和 obj 文件，将 hpp 文件复制到 BCB6安装目录下的 Include 目录下，将 obj 文件复制

到 BCB6安装目录的 Lib/Obj 目录下。 

然后我们通过选择“File→New→Other”打开新建选项面板，之后选择“New→Console Wizard”，创

建控制台程序： 

 

选择 C++ ，并且只选择控制台程序即可。 

然后将编辑窗口中的代码改为如下内容： 

#include <iostream>  

#include <HproseIdH ttpClient.hpp>  

using namespace std;  

int main(int argc, char* argv[])  {  

     THproseIdHttpClient *Client = new THproseIdHttpClient(NULL);  

     Client - >UseService("http://www.hprose.com/example/");  

     TVarRec v[] = { "World" };  

     cout << VarToStr(Client - >Invoke("Hello", v, 1));  

     Client - >Free();  

}  

现在如果直接编译，可能会在链接时报错，这个只要把安装 Hprose 时生成的 Obj 文件或者 lib 文件添

加到项目中，就可以正常编译了。 
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但是这样编译出来的程序依然依赖于 bpl，如果想脱离 bpl，独立运行，需要这样几个步骤： 

1. 在 Project Options 的 Packages面板中将 Build with runtime packages 的选项禁止。 

2. 在 Project Options 的 Compiler面板中点击 Release按钮。 

3. 在 Project Options 的 Linker 面板中将 Use dynamic RTL禁止。 

4. 最后将 rtl.lib 添加到工程中。 

这样再编译出来的 Hello.exe就可以独立运行了。这个程序的运行结果跟 Delphi 版本是完全一致的。 

也就是说，虽然 Hprose for Pascal是使用 Object Pascal写的，但是您可以在 BCB中通过 C++ 来使用

它。而且还是 Windows 原生程序。不过缺点就是，BCB并不能跨平台。不过这是 BCB的问题，对 Hprose for 

Pascal来说这根本不是问题，因为 Hprose for Pascal同样支持跨平台的 Free Pascal/Lazarus。 

在 Lazarus 中创建 Hello 客户端 

为了体现出跨平台的特性，我们这里选择 Mac OS X上的 Lazarus。 

另外前面两个例子都是围绕 Indy 客户端来讲解的，我们这里以 synapse版本的 Hprose 客户端为例来

讲解。 

首先您要安装并配置好 Lazarus、Free Pascal及其源码，这里就不做介绍了。 

然后是安装 synapse，这个很简单，从前面一章中所介绍的地址下载 synapse.zip，之后解压缩，其中

有一个 synapse.lpk的文件，这个就是安装包，双击后选择打开包。在包 synapse面板上点击编译，安装即

可。因为当前版本的 Lazarus 只支持静态方式编译，所以组件包要随同 IDE 一起被编译。不过这个不需要

多长时间，经过很短的等待，Lazarus就会编译安装完，并且自动重启。synapse是非可视组件，所以您在

组件面板上并找不到它们。 

接下来是安装 Hprose，选择“Package→New Package”，然后在包面板上点添加，将： 

 ̧ HproseCommon.pas 

 ̧ HproseIO.pas 

 ̧ HproseClient.pas 

 ̧ HproseSynaHttpClient.pas 

作为单元添加到包中。 

然后将 Hprose.inc作为包含文件添加到包中。 

接下来将 synapse作为需求的包添加到包中。 

最后保存该包，例如叫 hprose.lpk，它同时会生成一个 hprose.pas文件，您不需要对它做任何的修改。 
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之后点击编译，如果没有问题的话，点击安装即可。跟安装 synapse组件一样，经过一段等待后，Lazarus

会自动重启。之后您就可以在组件面板上找到 Hprose了。 

接下来，选择“File→New...”，在新建面板上选择“Project→Program”： 

 

点击确定，然后在编辑窗口中将代码改写为： 

program Hello;  

uses 

  HproseSynaHttpClient;  

var  

  Client: THproseSynaHttpClient;  

begin 

  Client := THproseSynaHttpClient.Create(nil);  

  Client.UseService('http://www.hprose.com/example/');  

  Writeln(Client.Invoke('Hello', ['World']));  

  Client.Free;  

end.  

您会发现上面的程序除了 HproseIdHttpClient 换成了 HproseSynaHttpClient以外，基本上与在 Delphi

中的程序是一样的。现在先不要着急编译，否则可能会发现编译出错，首先需要打开“Project→Compiler 

Options...”： 
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然后选择“路径→补充单元文件(-Fu)（分号格开）”，设置好 synapse和 hprose 的路径： 

 

之后选择“Run→Build”，成功后会有如下提示： 
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然后在终端上切换到该程序目录下，执行改程序会得到如下结果： 

 

到这里，您应该已经掌握 Hprose for Pascal的基本用法啦。接下来，就让我们一起对 Hprose for Pascal

进行深层探秘吧。 
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